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"Csta gra la inscripeion qug habia en la pugrta dg cristal dg una
tigndgeita, pero naturalmente s0lo sg vieia asi cuando s miraba a la
callg, a travgs del cristal, desdg ¢l interior ¢n penumbra.”

Asi comienza “La Historia Interminable”. Pero el cartel no es de
una tienda de libros de ocasidn, sino de la Ludoteca de Verano.
Te invitamos a mirar la inscripcién desde el interior; haz sonar
las campanillas de latén y entra en esta ludoteca de verano
como Bastian para viajar a los mil paisajes de Fantasia. Vive

una aventura pasando de los renglones rojos a los azules y de

los renglones azules a los rojos. ViajadelaAalaZ.

Contacta con nosotros y nosotras

esterciempies ZOgmal o
W awebdeciempies.com



La Historia Tutermvable

lsa Joudoteea dg Verano

Un verano mas os proponemos una aventura para vuestros hijos e hijas en
esta ludoteca situada en el aulario de la Facultad de Ciencias (Edificio
Mecenas), asi como en el Pabelléon de la Universidad. Estdis invitados a
formar parte de esta ludoteca de verano, donde realizamos juegos,

talleres, actividades deportivas, aventuras teatralizadas, etc.

Los aciertos y errores de afios precedentes, y ya llevamos

veraneando con vosotros dieciséis afios, nos permiten disefiar un

recurso ludico-educativo de calidad.

Atraviesa la Puerta del Gran Enigma, entre las esfinges; encontrareis un
recurso lidico y formativo donde se desarrolla una programacion disefiada
con mimo y profesionalidad, actividades participativas y dinamicas dirigidas a
los nifios y nifias de 3 a 12 afios durante el periodo estival. No es sélo una via
para conciliar la vida laboral con la familiar; ante todo pretendemos crear un
pequeiio universo divertido e inteligente donde los mas pequefios pasen

parte de sus vacaciones de verano.

No nos olvidamos dg.

= Lograr una experiencia ocio-educativa que favorezca el desarrollo
integral y la autonomia de los participantes y despierte en ellos mil

sonrisas.
= Conocer e identificarnos con nuestro entorno mas cercano

* Trabajar distintos aspectos de la educacion en valores, destacando la
importancia de la cooperacidn, la coeducacién, la resolucién pacifica de

conflictos, la gestidn de las emociones, el carifio y el respeto a los demas.

= Desarrollar la creatividad y nuestras capacidades de expresion.



lios protagonistas del verano

Los auténticos protagonistas son los nifios y
ninas que se involucran en nuestras
ensonaciones. Pero cada afo, nuestras
ludotecas se centran en una tematica especifica,
que sirve de eje alrededor del cual se disponen,
de modo alocado pero coherente, todos los
recursos.

Acomddate, coge el libro, abrelo por la primera
pagina y comienza a leer

La Historia Tnterminable

En 1979, Michael Ende publicd este libro maravilloso que atrapara a
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grandes y pequefios. Es una narracién magica, apasionante, repleta
de personajes imposibles, de paisajes fascinantes. Pero también es
una historia de amistad, valentia, coraje y superacion.

Ademds, esta obra espanta la falta de imaginacidn, esa “Nada”
oscura que ciega y paraliza a los adultos cuando dejan de sofiar
y pierden la esperanza. Estd llena de cuentos inacabados, de

finales que nos llevan a otros principios:

Sin duda, el mundo de “Fantasia” le proporciond a Bastian
Baltasar Bux un lugar donde entender y procesar sus
emociones, una estrategia a la que recurrimos a todas las
edades cuando nos sentimos sobrepasados por la realidad.

Son muchas las ensefianzas de este cuento valioso, de esta
historia que contiene historias, que contienen historias y
mas historias... como una “matrioska”.




Podemos escribir algunos valores escondidos en el
devenir de los personajes que nos pueden servir
como guia para orientar los propdsitos de algunos de
los recursos:

La fantasia nos regala libertad, sabiduria y nos aleja de
la desesperanza.

Razdn e imaginacion siempre deben ir juntas. Si no

caminan de la mano aparece la mentira y la
manipulacion.

Cuando la tristeza nos hunde, hay que luchar.

Todos los seres son necesarios, con sus virtudes y
supuestos defectos, porque se complementan y
contribuyen al equilibrio.

La autoestima es una fortaleza interna que nos
permite convertirnos en los héroes de nuestras
propias historias.

=

No basta solamente con irse de un lugar. &
Debes desear llegar a otro, dejarte guiar por

tus deseos, que no es lo mismo que hacer lo ‘. il
que nos venga en gana. I

En Fantasia conviven todo tipo de seres. PN Y
Cada uno es diferente y ninguno es

juzgado ni etiquetado. - | . _|_1':-'--

“La historia interminable” es una auténtica historia infinita porque contiene innumerables
significados, de manera que cada vez que volvamos a leer sus paginas podremos descubrir
algo nuevo. Es un libro para mentes curiosas que no se cansan de buscar, un libro para
quien

“Siempre quiso ser otro, pero wunea habia deseado cambiarse 4 <i wisio”



Ante todo, la Historia Interminable es un libro divertido, emocionante. En la Ludoteca de
Verano, aunque las ensefianzas siempre se leen entre lineas, disfrutaremos de nuestras
propias aventuras.

Como le ocurrié a Bastian Baltasar Bux a medida que leia
este libro, nos dejaremos llevar por sus mil personajes:

los fuegos fatuos, los comerrocas, los silfos nocturnos que
viajan en murciélagos, diminutenses montados en caracoles
veloces, centduros, la vetusta tortuga Morla, el hombre lobo
Gmork, la hechicera Xayide, Gradgraman el terrible leén que
habita el Desierto de Goab, Ygramul el multiple...

Y nos convertiremos en Atreyu montados en su caballo Atrax, en el dragdn blanco de la suerte Fujur
o en la Emperatriz Infantil reinando sin juzgar en la Torre de Marfil.

La idea es ir asociando las actividades a los acontecimientos de los XXVI capitulos de este
relato que ha enamorado a adultos e infantes. El inicio de cada capitulo es una letra del
abecedario organizadas en orden, delaAalaZ.

Juegos y deportes con Atreyu, el cazador del Mar de Hierba.

Juegos circenses de los Schlabuffos o polillas-payaso
Los enigmas y acertijos de las Tres Puertas Magicas.

Las historias de Bastian de la Biblioteca de la Ciudad de Plata.

Fuajur y otros animales fantasticos.

Los ungiientos y experimentos de los Dos Colonos.

El Arte de llevar al papel los paisajes de Fantasia.
Los talleres de los Ayayais.

...y otras historias que deben ser contadas en otra ocasién



Y como estamos en la Ludoteca de la Universidad, nuestro particular
“Mar de Hierbas” pasearemos por sus jardines y aprenderemos de
nuestro entorno, que de equilibrios y naturaleza también se habla en

esta Historia Infinita.

"El War de Hierbas era wna pradera tan ancha, tan grande y +an plaws
tomo el . Una Wieroar Jugsa orecta en el hasta la abtura de whombre y, aawdy
el Viewrto la acariciana, s olas |a vecorriam oomo Si ftera el océamo v marmaraba lo
Inisimo que el agua”

Ya que este relato ha influido en muchos
aspectos de nuestra cultura, lo buscaremos en
la expresion artistica, en la musica y, como no,
en el cine de verano.

No nos olvidaremos de otros cuentos que
escribié el aleman Michael Andreas Helmuth
Ende (1929-1995):
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"Jim Boton y Lucas el maguinista”

MicHaeL EnpE
Tlustrada por ]. F. Tripp

Jim Boton

y bucas el maquinista

Michael Ende

Mliraciones de Fernando Vicente

Noguer



flanqug sea una historia sin {in, eada dia tendré un principio g an final
organizandolos del siguignte modo:

8:00-9:15h
. 14:00 - 14:30
Recepciow
’R@Gogida
9:15-9:45h

13:30-14 h

asamblea Despedida y

asamblea fivnal

9:45-11:30 h 12-13:30 h

Jneqos v talleres A0\AQ | €005

11:30-12h

mericnda y Tiempo libre

El Auryn, también llamado La Alhaja, El Esplendor o El Pentaculo,
es un talisman fantastico que aparece en La historia interminable.
Su aspecto es el de un medallédn con dos serpientes esculpidas en
relieve, una clara y otra oscura que se muerden mutuamente las

colas y con una frase en su reverso:

"Hae. b aue quieras”

Gracias al poder de la Emperatriz Infantil, haz lo que
quieras se convertira en un modo respetuoso de
colaboracién y respeto al que nadie nos obliga, pero en el

gue encontraremos diversion y aprendizaje.

Se establecerian dos grupos de edad (en funcién del numero

de participantes, de 3 a 6 afios y de 7 a 12 afios)




Turnos, horarios, preeios ¢ inseripeiongs

Se realizaran cuatro turnos, con programaciones diferentes, a los que asignamos las siguientes
fechas y precios:

Tarno 1 26 junio al 30 junio (5 dias) 47,50 euros
Turno 2 3 julio al 14 julio (10 dias) 95 euros
Turno 3 17 julio al 31 julio (11 dias) 104,50 euros
Tuarno 4 1 septiembre al 8 septiembre (6 dias) 57 euros

El horario ordinario seria de 8:00 a 14:30 horas.

Destinatarios: nifios y niflas de edades comprendidas entre 3 y 12 afos.

La proporcién de monitores seria de 1 monitor por cada 10 niiios.

Este presupuesto incluye el sueldo de los monitores, la seguridad social, el seguro de responsabilidad
civil, la formacion, el disefio y la coordinacién. El personal se encargard del desarrollo de los recursos.
Todo el material, fungible y no fungible es aportado por la empresa.




Bl <eiior Koreander lo acompaiid hasta la puerta. pntes de
salir, Bastian Vio, a traves del letrero invertido del cristal,
aue su padre lo esperaba al otro lado de la calle. Su rostro
resplandecia,
Bastian aprié con fuerea la puterta, con o que el racimo de
compaillas de latén se puso 4 reviuetear locamente, y cornid
hacia aguel resplandor.
El seifor Koreander cerrd la puerta con cuidado  los Siauié con
4 Vista,

“Bastion Baltasar Bux -gruito- St no e equivoco les
VaS a enseiiar 4 muchos el camino de Fawtasia para gue wos

traioan el popa de |4 \ida,

Y ¢l sefior Koreander wo s¢ equivocaba,
Pero esa es otra historia y debe ser contada en otra ocasion.

Es muy recomendable que las familias acerquéis la Historia Interminable a
vuestros hijos e hijas antes del inicio de la ludoteca de verano.

Una excusa perfecta para leer de nuevo esta genial invencion.



